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摘 要： 研究目标：基于微信小程序进行某场馆全景展示平台开发。研究内

容：阐述全景展示技术的背景与意义，分析了小程序平台优势，介绍了详细设

计平台功能架构，如图像上传、全景合成、展示互动等模块，并进行数据库设

计等。并探讨平台实现的关键技术，如微信小程序开发框架、图像处理库的运

用等。研究结论：通过全面测试验证平台稳定性与功能性，展示应用前景，为

相关行业数字化展示提供创新思路与技术支撑。
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Abstract: Research Objective: To develop a panoramic display platform for a venue based

on the WeChat Mini Program.Research Content: The background and significance of

panoramic display technology are elaborated, the advantages of the Mini Program

platform are analyzed, and the detailed design of the platform’s functional architecture—

including modules such as image uploading, panoramic synthesis, and interactive display

— is introduced, along with database design. Additionally, key technologies for platform

implementation, such as the WeChat Mini Program development framework and the

application of image processing libraries, are explored. Research Conclusion:

Comprehensive testing verifies the platform’s stability and functionality, demonstrating its

application prospects and providing innovative ideas and technical support for the digital

display in related industries.
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1. 引言

微信开发者工具是一款微信官方专门为微信开发者提供的集成开发工

具。开发者可以使用该工具进行小程序的开发、调试与发布。在微信开发者
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工具中，开发者可以编辑小程序的前端代码、样式与逻辑，同时可以实时预

览效果，进行针对性调试与优化。微信小程序前端开发采用官方的原生 MINA

框架，其分为视图层和逻辑层，同时视图层和逻辑层组成了一个响应式的数

据绑定系统，实现界面的响应式变化。视图层使用微信标签语言编写.wxml

模板文件，使用微信样式语言编写.wxss 样式文件，逻辑层则使用

JavaScript 语言实现界面配置、逻辑编写和系统后台管理等。

随着移动互联网技术的飞速发展，人们对于信息展示与交互方式的要求

日益提高。全景展示技术作为一种能够提供沉浸式视觉体验的新兴技术，在

众多领域得到了广泛的应用。小程序，凭借其无需安装、即开即用、方便快

捷等特点，成为了全景展示的理想载体。

本文以某场馆全景展示为例，旨在研究基于微信小程序的全景展示平台

设计与实现，实现如何将全景展示技术与微信小程序平台相结合，更好地在

云端展示某场馆各个展厅和剧场布局和运营情况，使得观众足不出户就能领

略到某场馆各类展项展出，为观众提供更加丰富、便捷的服务。

通过采用基于微信小程序的全景展示技术，让博物馆的整体情况在移动

端进行完美展示，提升观众的满意度和体验感，提升博物馆的知名度和社会

效应，值得在行业内进行推广。

2. 全景展示技术概述

全景展示技术是一种通过对周围环境进行全方位拍摄，然后将拍摄得到

的图像进行拼接、处理，最终以一种可以自由交互的形式展示给用户的技术。

其主要包括图像采集、图像拼接与融合、全景图展示等环节。图像采集通常

使用专业的全景相机或普通相机进行多角度拍摄
[1]
；图像拼接与融合则是利

用计算机视觉算法将多幅图像拼接成一幅无缝的全景图，并对色彩、光照等

进行处理，使其更加自然；全景图展示则通过特定的软件或平台，让用户可

以通过鼠标、手指等操作方式进行全景浏览，如旋转、缩放、平移等。

基于小程序的全景展示平台具有广阔的应用前景。在旅游行业，可以用

于景区景点的全景展示，让游客提前了解景区风貌，提升旅游体验；在房地

产领域，可以展示房屋的户型结构、装修效果等全景信息，方便购房者远程

看房；在教育领域，可以创建虚拟实验室、校园全景导览等应用，丰富教学

资源和手段等
[2]
。

本文笔者将基于小程序的全景展示平台应用到博物馆展示中，让观众足
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不出户，在电脑端或者手机端能够畅游某场馆，通过人机交互界面获取自己

所需知识，提升观众的满意度和幸福感。

3. 微信小程序平台优势

小程序是一种轻量级的应用程序，运行于各大社交平台或操作系统之上，

无需用户进行专门的安装。其具有以下优势：

（1）便捷性：用户无需在应用商店中搜索、下载和安装应用程序，只

需在相关平台中点击即可使用，节省了时间和存储空间
[3]
。

（2）社交性：小程序依托于社交平台，具有天然的社交属性，可以方

便地进行分享、传播，有利于扩大用户群体和提高用户粘性。

（3） 跨平台性：小程序可以在不同的操作系统和设备上运行，如微信

小程序可以在 iOS、Android 等系统上使用，开发者只需编写一套代码即可

实现多平台覆盖，降低了开发成本。

4. 全景展示平台功能设计

基于微信小程序的全景展示平台主要包含图像上传模块、全景合成模

块和展示互动模块。

（1）图像上传模块：用户可以通过手机相册或相机拍摄上传图像，支

持多种图片格式，如 JPEG、PNG 等。在上传过程中，对图片大小、数量进

行限制和提示，以确保上传的有效性和效率[4]。

本项目采用全景相机对某场馆 A、B馆展厅，4D 剧场、3D 剧场、天象厅、

宇宙剧场以及古观象台周围环境进行全方位拍摄，采集图像信息。

（2）全景合成模块：利用图像拼接算法将用户上传的图片进行拼接处

理，生成全景图。在拼接过程中，对图像的重叠区域进行精准匹配，调整图

像的色彩、亮度等参数，确保全景图的质量和视觉效果。

本项目采用计算机视觉算法将多幅图像拼接成一幅无缝的全景图，使得

整个画面更加流畅自然。

（3）展示互动模块：将生成的全景图在小程序中进行展示，用户可以

通过手指滑动、缩放等操作进行全景浏览。同时，设置点赞、评论、分享等
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互动功能，增强用户参与感和社交性。

本项目最终生成的全景图互动性较高，观众可以在微信小程序进行搜索

“全景某场馆”，点击进入全景模式，通过点击不同的展厅，不同的剧场，

可以达到指定的地方，可以通过手指缩放进行放大想看的展品等，可以通过

滑动手指可以对展品、剧场等进行多角度全景浏览，互动性较强，体验感强。

5. 全景展示平台数据库设计

本全景展示平台存储的数据包括用户信息表、图片信息表以及全景图信

息表。

（1）用户信息表：存储用户的基本信息，如用户名、密码、头像、联

系方式等，用于用户登录、注册和个人信息管理。

（2）图片信息表：记录用户上传图片的相关信息，如图片名称、图片

路径、上传时间、所属用户等，用于图片管理和全景图合成。

（3）全景图信息表：存储全景图的相关数据，如全景图名称、全景图

路径、生成时间、点赞数、评论数等，用于全景图展示和互动功能的实现。

6. 全景展示平台的实现

本全景展示平台采用微信小程序开发框架进行开发，前端使用 WXML、

WXSS 和 JavaScript 语言进行页面布局、样式设计和交互逻辑实现。后端

采用 Node.js 作为服务器开发语言，结合 Express 框架构建 RESTful API，

实现与前端的数据交互和业务逻辑处理
[5]
。在全景图合成方面，利用 OpenCV

等图像处理库进行图像拼接和融合操作，提高全景图生成的效率和质量。

全景展示平台开启界面如图 1所示：
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图 1 全景某场馆界面（微信小程序截图）

全景某场馆分为展厅、剧场和古观象台，其中展厅分为 B馆一层展厅、

B二层展厅、B馆地下一层展厅；剧场分为天象厅、宇宙剧场、4D 剧场及 3D

剧场。如图 2所示。

图 2 全景某场馆各个展厅、剧场、古观象台展示（微信小程序截图）
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7. 全景展示平台测试

对全景某场馆平台进行全面测试，包括功能测试、性能测试、兼容性测

试等。系统测试环境如图 3所示。

图 3 系统测试环境

功能测试主要检查平台各个功能模块是否正常运行，如图片上传、全景

合成、展示互动等功能是否符合设计要求。

性能测试主要评估平台在不同网络环境和设备条件下的响应速度、加载

时间等指标。

全景虚拟图像输出参数设置如图 4所示。

图 4 全景虚拟图像输出参数设置图
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本系统很好地完成了全景虚拟场景构建工作，功能和性能测试结果在误

差范围内，表明该系统功能符合预期。

兼容性测试则验证平台在不同操作系统、手机型号上的运行情况，确保

平台的稳定性和可用性。在不同品牌、不同操作系统、不同型号手机、平板

等移动端进行多次运行测试，测试结果良好，运行流畅。

通过测试发现，本平台图片上传，全景合成等符合设计要求，在不同的

网络环境下，平台的加载和响应速度均符合要求，运行流畅。平台兼容性较

好，在不同的操作系统，不同手机品牌型号上均能较好地运行，系统稳定性

和可用性较高。结果表明，系统功能符合预期，测试成功。

8. 结语与展望

本文立足某场馆，研究了基于小程序的全景某场馆展示平台的设计与实

现，通过对全景展示技术的深入分析和小程序平台优势的探讨，设计了平台

的功能架构和数据库结构，并利用相关技术进行了平台开发和测试。全景某

场馆展示平台具有便捷性、社交性和跨平台性等优势，为博物馆行业的数字

化展示和创新发展提供一定的借鉴意义和参考价值。

全景某场馆展示平台在功能设计上仍然存在一定的不足，在今后的体验

运行中，注重问题积累，注重行业学习，注重创新，在运行中不断改进，不

断提升优化性能，使得展示平台越来越好。
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